RUEBA de VELOCIDAD

SPEED DUELO

FORMATO:

Los tiradores se moveran juntos con sus respectivos CLUBES a través de cada serie hasta que se
completen todas las series, cada tirador recibira un turno, este serd mediante sorteo.

En cada etapa los tiradores serdn asignados para competir contra diferentes tiradores y se
enfrentardn en una competicion de velocidad la cual termina al impactar el péndulo final. Los
tiradores intentaran terminar el recorrido antes que su oponente.

Los blancos son 6+1 por serie, estos seran estilo péndulo, consistira en blancos de acero de 40mm
mas un ultimo péndulo también de 40mm abatible para cerrar la prueba.

Hay 6 blancos en el curso de la prueba los cuales estaran a 25 mt, requeriremos para dar por
terminada la partida impactar los 6 blancos mas el blanco niumero 7 (stop target) para cerrar la

prueba, se podra realizar el cambio de cargador para volver a disparar 8 tiros maximo en el
segundo cargador y terminar en el péndulo N°7 (stop target), este ultimo estard ubicado a 25mty
sera de 40mm. Los tiradores cargaran sus cargadores (2) con 8 slugs o postdn para cada prueba.
Sélo se requerird dos cargadores por etapa. (cada uno de ellos con 8 municiones cada uno)

La responsabilidad de anotar el curso de tiro sera del club organizador.
Para que esta disciplina se desarrolle sin problemas se requerira un alto nivel de preparacion
personal. Debe tener los dos cargadores cargados con 8 proyectiles cada uno, el

rifle abierto, un cargador en el rifle y otro sobre la mesa, el equipo apuntando a los objetivos
antes de comenzar la prueba.

El mejor tirador pasara a la siguiente etapa. Los tiradores competiran en una final con los demas
tiradores de su clase. La final se disputara en un formato de eliminacién simple. Los 2 dltimos
tiradores competiran en una final.

Los clubes deberan contar con dos mesas aptas para tiradores zurdos o diestros.

Si usted no puede disparar desde la posicidon sentado por favor haganoslo saber de antemano y
posiblemente podamos hacer arreglos para usted.*** en este caso la posicién de pie y apoyado a
la mesa esta permitida, Por favor, tenga en cuenta que el Desafio de Velocidad es un evento
fisicamente exigente. Puede que se le pida que se apoye en distintos bancos para cada serie, esta

decisién corresponde a los jueces de la prueba y no puede ser discutida ni elegida por los



tiradores. Por la seguridad de los participantes y de los otros tiradores, le pedimos que sdlo
compita si estd fisicamente preparado.

REGLAS:

- No se tolerardn las trampas. Cualquier persona que intente o sea sorprendida haciendo trampa
serd descalificada inmediatamente de todos los eventos sin reembolso alguno

- La seguridad es la prioridad nimero uno. Si cualquier tirador rompe las reglas del campo de tiro o
tiene una violaciéon de seguridad, sera descalificado inmediatamente.

- El Desafio del Tirador en Eventos de Velocidad requerira que los tiradores se muevan por el
campo de tiro con la mayor seguridad posible, antes y después de haber completado una etapa,
debe quitar el cargador, desarmar o disparar en seco su arma y poner el seguro antes de moverse.
Ademas, tendra que trasladar su arma en un bolso o maleta, solo podra sacar su arma para
realizar una prueba. NO HABRA CARGADORES estos solo pueden estar en el banco préximo a
disparar. iLA SEGURIDAD ES LA PRIORIDAD NUMERO UNO!

- Cada tirador serd responsable de conocer las reglas previamente. Esta permitido el uso de
bipode o una bolsa o saco de tiro frontal. Los apoyos traseros (sacos u otros) no estan

permitidos en esta prueba. “ cada tirador podra ocupar indistintamente de acuerdo a su

eleccién un saco o un bipode frontal, no pudiendo ocupar ambos simultdneamente, el saco o el
bipode elegidos debe estar instalado por delante del gatillo del rifle, nunca por detrds de este”

- Si no esta en la linea al comienzo de su serie programada, no podra disparar en el evento. No se
recuperaran los lugares de tiro perdidos, no puede exigir al juez que se le permita disparar luego
de haber sido llamado y no encontrarse disponible para su prueba.

- Si dispara antes de la voz de mando queda descalificado automaticamente.

- Calibre .177 a Calibre .30 estan permitidos.

- Si el banco de tiro se mueve o se cae por mayor energia del impacto, serd responsabilidad del
tirador, no hay segunda opcidn para terminar la prueba.

- No se permiten armas semiautomaticas en las pruebas de Speed Duelo.

- La municion debe ser de produccién masiva y de venta comercial estando permitidos tanto slugs
como poston: Ejemplos de municion aprobada son JSB Diabolo, H&N Barracuda, Nielsen, Patriot
etc.

- No se permiten disparos de préctica en la zona de la prueba.

- Los tiradores en el escenario de cada escuadra seran responsables de cantar los golpes a los






